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Eğitim

Kocaeli Üniversitesi Kocaeli, Türkiye
Yazılım Mühendisliği (Lisans) – GNO: 3.29/4.00 Eylül 2022 – Temmuz 2026

John Von Neumann University Kecskemét, Macaristan
Bilgisayar Bilimleri Mühendisliği (Erasmus+ Değişim Programı) Şubat 2024 – Haziran 2024

Deneyim

Yazılım Geliştirici Stajyeri (Developer Intern) Temmuz 2025 – Ağustos 2025
Argela Technologies İstanbul, Türkiye

– Backend Development: Java Spring Boot kullanarak modüler, katmanlı ve sürdürülebilir mimariye sahip
backend servisleri geliştirildi.

– CAMARA & Gateway Entegrasyonu: Core networks ile kullanıcılar arası iletişimi sağlayan Gateway Module’e
katkıda bulunuldu; Linux Foundation CAMARA API standartlarıyla entegrasyon sağlandı.

– API Testi & Konteynerleştirme: Postman ile uçtan uca API testleri yürütüldü; Docker ile operatör altyapı
çözümlerinin farklı ortamlarda tutarlı çalışması sağlandı.

Bilişim Sistemleri Stajyeri (Information Systems Intern) Ağustos 2024 – Ekim 2024
Özyaşar Tel ve Galvanizleme A.Ş. İstanbul, Türkiye

– Veritabanı Optimizasyonu: İlişkisel veritabanlarında sorgu optimizasyonu ve indeksleme stratejileri uygulanarak
veri çekme süreleri hızlandırıldı ve sistem performansı artırıldı.

– SAP ERP Entegrasyonu: Kurumsal iş akışlarında kesintisiz veri akışını garantilemek amacıyla SAP ERP
sistemi ile entegre çalışan özel yazılım çözümlerinin geliştirilmesinde ekiplerle iş birliği yapıldı.

Projeler

Yapay Zeka Destekli CV Analiz ve İK Asistanı (Bitirme Tezi) Mart 2026 – Haziran 2026
– LLM & RAG Tabanlı Bilgi Çıkarımı: Dify ve Claude (Sonnet) iş akışları entegre edilerek CV metinleri %86.7

alan doğruluğu ile JSON şemalarına dönüştürüldü; RAG destekli akıllı İK sohbet botu geliştirildi.

– Model Karşılaştırması & Sıralama: TF-IDF ve LLM sıralama algoritmaları karşılaştırıldı; eşleştirmede
NDCG@5 skorunda 0.908 ve Pearson korelasyonunda 0.752 başarı elde edildi.

– Uçtan Uca İK Paneli: PyMuPDF, python-docx ve pandas ile veri işleme boru hatları kuruldu; karar destek
çıktıları Streamlit üzerinde interaktif bir kontrol paneline dönüştürüldü.

Sertifikalar & Etkinlikler

Google Yapay Zeka ve Teknoloji Akademisi Bursiyer & Mezun
Yapay Zeka Destekli Oyun Geliştirme Programı

– Unity ile Yapay Zeka Eklentili Oyun Geliştirme eğitimleri tamamlandı, Game Jam süreçlerine katılınıldı.

– Google Proje Yönetimi, çevik geliştirme (Agile/Scrum) ve teknoloji girişimciliği alanlarında yetkinlik kazanıldı.

– Google Proje Yönetimi ve Girişimcilik alanlarında yetkinlik kazanıldı.

Google Developer Groups (GDG) Kocaeli – DevFest Etkinlik Asistanı
Kocaeli, Türkiye

– DevFest organizasyonunda konuşmacı asistanlığı ve etkinlik destek süreçlerinde aktif rol alındı.

Teknik Beceriler

• Diller & Frameworks: C#, C++, Python, Java (Spring Boot), SQL, HTML/CSS, JavaScript, TypeScript, Next.js,
React, Tailwind CSS
Oyun Geliştirme: Unity (2D / 3D Game Development)
Araçlar & Teknolojiler: Docker, Postman, SAP Integration, Git, GitHub, Streamlit, Dify, Agile/Scrum

Yabancı Diller

• İngilizce: B2 (YDS: 83,75)
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